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Studijski program pruza uvid, znanje i mehanizme za koristenje profesionalnog pristupa riesavanju problema. Program se fokusira na
razumijevanje i sposobnost samostalne primjene trenutnih teorija, koncepata, metoda i praksi u podrucju multimedijskog racunanja, s
posebnim naglaskom naglasak na sposobnost samostalne upotrebe racunalno specificnih alata, platformi i metodologija. Kroz studijski
program studentima se daje mogucnost dizajniranja inovativnih riesSenja i / ili inovativnih prilagodbi trenutnih riesenja, tako da se generirani
sadrzaj i informacije prezentiraju kroz prepoznate i ve¢ uspostavliene pristupe.

Studijski program pomaze studentima da koriste metode istrazivanja i da aktivno analiziraju zahtjeve klijenata, korisnika, trenutne trendove i
informacijske sustave kako bi primijenili dobivene zakljucke. Kroz program studenti prilagodavaju postojeéa i stvaraju nova poslovna riesenja i
mogucénosti kroz osvjezeni pristup prezentaciji i vizualnom riesavanju problema. Studenti uce kako prepoznati utjecaj komunikacije i interakcije
putem drustvenih mreza, organizacija i poduzeca za razvoj multimedijskih riesenja.

Studenti ¢e takoder nauciti kako kreativnu ideju pretociti u poslovni plan i kako samostalno organizirati viastitu nadogradnju znanja kroz
prakticno iskustvo. Naucit ¢e valorizirati projektne prioritete i adekvatno ih provoditi kroz prizmu rezultata, isplativosti i potrosnje vremena.
Nadalje, nauciti ¢e vaznost planiranja, upravljanja i izvrsavanja projekata na individualnoj i timskoj razini u skladu s priznatim i usvojenim
standardima, tehnologijoma i metodologijama. Ovaj studijski program gradi kreativni um koji izaziva trenutne multimedijske trendove.

SADASNJI PROGRAM NOVI PROGRAM

Prva godina Prva godina

Engleski jezik za IT 4 45 0] 45 Obvezni Engleski jezik za IT 4 45 15 30 Obvezni

Kinezioloska kultura 1 0 30 0 30 Obvezni Uvod u maketing 6 75 45 |30 Obvezni

Matematika 1 6 60 30 |30 Obvezni Matematika 5 60 30 |30 Obvezni

Programiranje 6 75 30 |45 Obvezni

Programiranje 6 75 30 |45 Obvezni Psihologija korisnickog iskustva 4 60 30 |30 |Obvezni

Racunalna podrska uredskom poslovaniju 4 45 15 30 Obvezni Dizajn vizualnih komunikacija 5 60 30 |30 Obvezni
0

Kinezioloska kultura 1 30 0 30 Obvezni

Primijenjena fizika 5 60 30 |30 Obvezni
_m Racunalni alati u poslovanju 4 45 |15 |30 |Obvezni
Uvod u baze podataka 5 60 30 |30 Obvezni
Uvod u digitalnu fotografiju 5 60 15 45 Obvezni
Osnove poslovne ekonomije 4 45 30 |15 Obvezni Uvod u objektno-orijentirano programiranje 6 60 30 |30 |Obvezni
Primijenjena fizika 6 60 30 |30 Obvezni Web dizaijn i dizajn korisnickog sucelja 5 60 15 45 Obvezni
Uvod u baze podataka 5 60 30 |30 Obvezni Kinezioloska kultura 2 0 30 0] 30 Obvezni

Druga godina Druga godina

Dizajn vizualnih komunikacija 5 60 30 |30 Obvezni Napredno programiranje 6 60 30 |30 Obvezni

Elektroakustika i profesionalna audio oprema | 4 45 30 |15 Obvezni Obrada, kreiranje i optimizacija rasterskih 5 60 15 45 Obvezni

Standardi u primjeni internetske tehnologije 5 60 |30 |30 |Obvezni zapisa

Uvod u marketing i medijske komunikacije 6 75 45 |30 |Obvezni Standardi u primjeni internetske tehnologije 5 60 30 |30 |Obvezni

Multimedijsko izdavadtvo 4 45 |15 |30 |izborni Strategije interaktivnosti i narativa 5 45 |16 |30 | Obvezni
Osnove poslovne ekonomije 4 45 30 |16 Izborni
Elektroakustika i profesionalna audio oprema | 4 45 30 |15 Izborni

Metodologija vodenja projekata 4 45 30 |15 Obvezni Napredni standardi u primjeni internetske 6 60 30 |30 Obvezni
Projektni razvoj video igara 4 45 (15 |30 |Obvezni tehnologije
Uvod u objektno orijentirano programiranije 7 60 |30 |30 |Obvezni Klijentsko skriptiranije 5 60 |30 |30 |Obvezni
Web dizaijn i dizajn korisnic¢kog sucelja 5 60 |30 |30 |Obvezni Projektni razvoj racunalnih igara 5 60 |30 |30 |Obvezni
_ Postprodukcija video materijala 5 60 30 |30 |Obvezni
Obrada zvuka 5 60 [30 |30 |lzborni Obrada zvuka 5 60 |30 |30 |lIzborni
Sigurnost informacijskih sustava 5 60 |30 |30 |Izborni Sigurnost informacijskih sustava 5 60 |30 |30 |lzborni
Uvod u digitalnu fotografiju i obradu 5 60 |15 |45 |Izborni Multimedijsko izdavastvo 4 45 |15 |30 |Izborni
Metodologija vodenja projekata 4 45 30 |15 Izborni

Tre¢a godina

Treca godina

3D modeliranje i teksturiranje 5 60 15 45 Obvezni
_ Osnove poslovnog komuniciranja 5 60 15 45 Obvezni
Razvoj web aplikacija 5 60 15 45 Obvezni
_ Video specijalni efekti i pomicne grafike 5 45 15 30 Obvezni
Razvoj aplikacija za mobilne uredaje 6 60 30 |30 Izborni
Sustavi za upravljanje sadrzajem 4 45 (15 |30 |lzborni
Istrazivanije i razvoj multimedijskog sadrzaja 4 45 15 30 Izborni
Razvoj web aplikacija 5 60 30 |30 Izborni Razvoj racunalnih igara 6 60 15 45 Izborni
[semestare — ecis[sanJeo-Jwrr]mp | [semestore [ects[san [por[wrr TP |
3D modeliranije i teksturiranje 5 60 15 45 Obvezni Napredni razvoj racunalnih igara 5 45 15 30 Obvezni
Internet marketing 4 45 30 |15 Obvezni Izrada cjelovitog multimedijskog rieSenja 5 60 15 |45 | Obvezni
Izrada zavrsnog projekta/Praksa 12 0 0 0 Obvezni Web posluziteljske tehnologije 4 45 30 |15 Obvezni
Sustavi za upravljanje sadrzajem 4 45 15 30 Obvezni Izrada zavrsnog projekta/Praksa 12 0 0 0 Obvezni
Izrada aplikacija za mobilne uredaje 5 60 30 |30 Izborni Upravljanje odnosa s kupcima i implementacija | 4 45 15 30 Izborni
Postprodukcija video materijala 5 60 30 |30 Izborni Internet marketing 4 45 30 |15 Izborni
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