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Svrha struéne prakse

Struéna praksa je organiziran i osmislien postupak koji zapocinje unutar Visokog
ucilista Algebra ostvarivanjem suradnje s poslodavcima koji su spremni osigurati
moguénost provedbe strucne prakse, preko izbora zavrSnog rada studenta i
izbora podrucja strucne prakse do prijema studenata u Centru karijera, njihovog
rasporedivanja na praksu, ostvarivanja programa struc¢ne prakse do vrednovanja
njihova rada te postupka anketiranja poslodavaca i studenata o provedenom
postupku.

Strucna praksa je obvezna za redovite studente i nezaposlene izvanredne studente
u vremenskom trajanju predvidenom planom i programom odgovaradjuéeg struc¢nog
studija, ukoliko im se po drugoj osnovi ne prizna struc¢na praksa.

Strucna praksa propisana je Pravilnikom o struc¢noj praksi.

Ishodi u¢enja
Od studenta se ocekuje da na stru¢noj praksi moze:

1. Primijeniti steCena znanja i viestine u riesavanju problema i poslovnih zadataka
koje zadaje poslodavac.

2. IzloZiti standarde i potencijalno razlicite pristupe tijekom primjene stecenih
viestina i znanja u svrhu riesavanja problema i poslovnih zadataka koje zadaje
poslodavac.

Organizacija struéne prakse

Za organizaciju strucne prakse pri Visokom ucilistu Algebra zaduzen je Centar karijera.
Organizacija i upravljanje dokumentacijom obavlja se kroz alat Centar karijera unutar
sustava Infoeduka gdije svaki student ima na raspolaganiju struénu praksu odraditi
kroz sliedeée moguénosti:
« odabrati odradivanje prakse u jednoj od tvrtki s kojima Visoko uciliste Algebra ima
skloplien Sporazum o obavljanju studentske stru¢ne prakse
« samostalno predloziti tvrtku u kojoj zeli odradivati strucnu praksu
« predati zamolbu za priznavanije prakse u sluc¢aju da student veé posjeduje
adekvatno radno iskustvo
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https://www.algebra.hr/visoko-uciliste/wp-content/uploads/sites/2/2022/07/Pravilnik-o-strucnoj-praksi_19.04.2021.pdf

Znacenje osnovnih pojmova vezanih
uz strucnu praksu

Radiliste
Pravna tvrtka (poslodavac) koja pruza uslugu stru¢ne prakse studentu.

Sporazum o obavljanju studentske struéne prakse

Sporazum izmedu Visokog uciliSta Algebra i RadiliSta kojim se definiraju prava
i obaveze vezane uz organizaciju i provedbu stru¢ne prakse studenata kod
Radilista (kod poslodavca).

Mentor stru¢ne prakse

Struénu prasku unutar RadiliSta organizira, koordinira, prati i ocjenjuje mentor
strucne prakse kojeg, sukladno izboru teme i dogovoru s mentorom zavrsnog
rada, predlaze poslodavac kod kojeg student odraduje praksu. Mentor stru¢ne
prakse bi trebao omoguéiti studentu da usvoji prakti¢na znanja, dati priliku

da primijeni ta znanja u konkretnim radnim zadacima te se integrira u radno
okruzenije.

Uputnica za struénu praksu

Dokument kojim Visoko uciliSte Algebra temeljem Pravilnika o struénoj praksi i
Sporazuma o obavljonju studentske struc¢ne prakse upucuje studenta na
stru¢nu praksu. U uputnici su navedeni ishodi u¢enja te Program prakse koji
student za vrileme obavljanja prakse treba ostvariti.

Program prakse

Popis konkretnih poslova, projekata ili zadataka na kojima ¢e student raditi za
vrijeme trajanja strucne prakse, a koje ¢e mu omogudéiti razvoj stecenih znanja i
viestina kroz studij te stjecanje prakti¢nog iskustva u radnom okruzeniju.

Primjer teksta programa prakse:

« Upoznati se s organizacijom i funkcioniranjem tvrtke te sa sustavom rada i
poslovanjem organizacijskih jedinica.

« Upoznati se s radom i poslovanjem konkretne organizacijske jedinice u kojoj
¢e obavljati najvedi dio strucne prakse.

« Kriticki vrednovati i odabrati odgovarajuc¢e tehnike, metode i alate za
riesavanije dodijelienog radnog zadatka.

« Predloziti razlicite pristupe riesavanja dodijelienog radnog zadatka te pri
rieSavanju dodijelienog zadatka primijeniti znanja i viestine stecene kroz studij.

« Razviti viestinu rada u timu prilikom rieSavanja dodijelienog zadatka.

« Upravljati vr.emenom u riesavaniju dodijelienih zadataka.

« Konkretan radni zadatak koji ¢e student obavljati.

Napomena: Navedeni primjer je genericka smjernica o znanjima i viestinama te poslovima
koje bi bilo poZeljino da student saviada kroz praksu. Umjesto fraze ,dodijeljenog
zadatka“ mogu se upisati konkretni poslovi, projekti ili zadaci na kojima ¢e student
raditi. Takoder, program prakse moze izgledati i drugacije od ovog generickog primjera
te biti opisan konkretnije i biti prilagodeniji radnim zadacima koje ¢e student obavljati za
vrileme trajanja struc¢ne prakse.

Dnevnik stru¢ne prakse

Za vrijleme prakse student vodi Dnevnik strucne prakse u kojem biljezi dnevne
aktivnosti prakse. Po zavrsetku struc¢ne prakse, mentor stru¢ne prakse
potvrduje istinitost svih podataka i potvrduje da je student u cijelosti obavio
sve zadatke i zaduzenja za vrileme provodenja strucne prakse i time potvrduje
istinitost svih podataka navedenih u Dnevniku stru¢ne prakse.

IzvjeSée o samoprocjeni

Dokument koji student pise nakon zavrsetka strucne praske, a kroz koji opisuje
samoopazanja na radnom mjestu i navodi novostecena znanja i vjestine.

Kroz to Izviesée student takoder izlaZe konkretne poslovne postupke i prakse
poslodavca te ih usporeduje sa standardima i pristupima najboljih praksi
naucenim tijekom studija. Duljina Izvie$¢a treba biti minimalno 1500 rijedi.
Studentu je za pisanje Izvies¢a osigurano 6 sati.

Osiguravanje kvalitete strucne prakse

Evaluacijski obrazac za studente

Po zavrsetku stru¢ne prakse studente ¢e se zamoliti da svoje dojmove i
opcenito zadovoljstvo organizacijom i izvedbom strucne prakse izraze kroz
evaluacijski obrazac. Rezultati ¢e se koristiti isklju¢ivo u svrhu poboljSanja
cjelokupnog procesa.

Evaluacijski obrazac za mentora struéne prakse

Po zavrsetku stru¢ne prakse zamolit ¢e se mentora strucne prakse da svoje
dojmove i opéenito zadovoljstvo znanjima i viestinama studenta izrazi kroz
evaluacijski obrazac. Rezultati ¢e se koristiti iskljucivo u svrhu poboljSanja
cielokupnog procesa, kao i za poboljSanje studijskih programa odnosno znanja i
viestina koje studenti stjecu kroz studij.

Edukacija mentora struéne prakse

Uz struéna znanja za kvalitetno mentorstvo klju¢no je da mentor posjeduje i
viestine poducavanja, vrednovania, aktivnog sluSanija, postavljanja pitanja i
davanja povratne informacije. Za sve mentore strucne prakse, koji procijene
da im je potreban razvoj tih viestina ili se kroz evaluacijski obrazac utvrdi isto,
Visoko uciliste Algebra ¢e osigurati radionice i potrebnu edukaciju kako bi
unaprijedili potrebne vjestine.
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Prijediplomski strucni studij
primijenjenog racunarstva
Programsko inzenjerstvo

Vrijeme izvodenja struéne prakse
Tijekom 6. semestra studija (3. godina studija)

ECTS bodovi
5 ECTS boda (150 sati)

Trajanje struéne prakse

Stru¢na praksa traje 144 sata, a dodatnih 6 sati je predvideno za pisanje
Dnevnika struc¢ne prakse.

Poslovi za koje je student osposobljen

« planiranje i izrada rac¢unalnih aplikacija za web koristenjem objektno
orijentirane tehnologije,

« planiranje i izrada racunalnih aplikacijo za mobilne platforme,

« projektiranije, izrada i programiranje aplikativnih korisnickih sucelja (API)

« projektiranije, izrada i programiranije racunalnih baza podataka,

« upravljanje informacijskim sustavom i planiranje njegova razvoja,

« planiranje, izgradnja i implementacija IT sustava za potporu poslovnim
sustavima,

« planiranje i implementaciju mjera zastite i sigurnosti poslovnih aplikacija,

« vodenje projekta ili sudjelovanje u projektima razvoja aplikacija uz potpuno
poznavanje metodologije,

« planiranje i izrada poslovnih informacijskih sustava i sustava podrske
poslovnom odlucivaniju uz razumijevanije funkcionalnih zahtjeva,

« planiranje i izrada riesenja baziranih na servisno orijentiranim arhitekturama,

« projektiranje ergonomije programskih riesenja te izradu aplikacija
prilagodenih korisnicima,

« poznavanije koristenja aktualnih razvojnih okvira (engl. development
frameworks) za izradu aplikativnih riesenja.
4 3 . . b4 ]

Stecena znanja i vjestine

« primjenjivati temeljne programske alate, strukture i algoritme pri rieSavaniju
programskih problema i izradi cjelovitih programskih riesenija,

« primjenjivati alate i tehnike kreiranja i oblikovanja baza podataka, te upisa,
izmjena i pristupanja podacima u bazama podataka,

«izvrsno baratati objektno orijentiranim programskim jezicima (Java, C#,
...) te primjenijivati aktualne metodologije razvoja softverskih riesenja
koristenjem objektno orijentiranog pristupa,

« koristiti suvremene alate, tehnike i razvojne okvire za izradu programskih
riesenja za web okruzenie,

« koristiti suvremene alate, tehnike i razvojne okvire za izradu programskih
riesenja za mobilne uredaije,

« osmisljati, planirati i dizajnirati korisnicka sucelja u skladu sa aktualnim
dostignué¢ima dizajna, ergonomije i pristupacnosti, ukljucujuéii sucelja za
korisnike sa specifi¢nim potrebama,planirati i izradivati sloZzena interaktivna
aplikacijska riesenja i aplikacije za poslovnu primjenu,

«izraditi programska rjesenja u skladu s aktualnim metodologijoma Zivotnog
ciklusa razvoja rieSenja, projektnog razvoja aplikacija i programskog
inZenjerstva,

« primjenjivati adekvatne metode i tehnike rada s velikim skupovima podataka
i kreirati rieSenja za potporu upravljonju i odlucivanju

Jezici, tehnologije i alati koje student poznaje

« C#, Java, Kotlin, C++, Javascript

«SQL

«HTML, CSS

« UML

« Visual Studio, SQL Server Management Studio, Office, NetBeans, IntelliJ,
Orange, Android Studio

«MS Windows, MS Office, PIS Irata, BIS SPP

« Microsoft Azure, Oracle Cloud

« Java EE, Spring, GitHub

« ORM (EntityFramework)

« Waterfall i Agile metodologije, Azure Devops

Jezici, tehnologije i alati koje student lako moze savladati

« Bilo koji OOP jezik koji nije naveden iznad (npr. Python, Ruby,...)
« Bilo koje razvojno okruzenije (npr Eclipse,...)

« Bilo koji Javascript radni okvir

« DevOps pipeline



Prijediplomski strucni studij
primijenjenog racunarstva - Sistemsko
inzenjerstvo

Vrijeme izvodenja struéne prakse
Tijekom 6. semestra studija (3. godina studija)

ECTS bodovi
5 ECTS boda (150 sati)

Trajanje struéne prakse

Stru¢na praksa traje 144 sata, a dodatnih 6 sati je predvideno za pisanje
Dnevnika struc¢ne prakse.

Poslovi za koje je student osposobljen

« Sudjelovanje u planiranju, implementiranju, konfiguriranju, testiranju,
odrzavaniju i nadziranju tehnologija koristenih u slozenim mreznim
okruzenijima i u kontekstu ra¢unalne sigurnosti

« Sudjelovanje u planiranju, implementiranju, konfiguriranju, testiranju,
odrzavaniju i nadziranju tehnologija koristenih u virtualnim okruzenjimai u
okruzenijima racunarstva u oblaku

« Sudjelovanje u planiranju, implementiranju, konfiguriranju, testiranju,
odrzavaniju i nadziranju tehnologija koristenih za nadzor i upravljanje IKT
infrastrukturom

« Sudjelovanije u osmisljavaniju, implementiranju i pra¢eniju primjene standarda,
procedura i politika koriStenih u IKT sustavima

« Sudjelovanije u procesima uspostave i revizije implementiranih tehnoloskih
mijera zastite poslovnih aplikacija, racunalnih sustava i sustava
elektroni¢kog poslovanja

« Sudjelovanije u IKT projektima uz poznavanije i razumijevanje metodologije
upravljanja projektima

« Sudjelovanje u planiranju i implementacija poslovnih informacijskih sustava i
sustava podrske poslovnom odlucivaniu,

« Sudjelovanije u provedbi revizije informacijskih sustava iz sigurnosnog
aspekta

« Sudjelovanije u planiranju i uvodeniju sustava podrske korisnicima prilikom
implementacije i koriStenja IT sustava

« Koristenje informacijskih sustava

« Kori$tenje tehnoloskih sustava za podrsku korisnicima

« Primjenjivanije skriptnih jezika za automatizaciju rutinskih poslova

Stecéena znanja i viestine

« Vrednovati, odabrati i implementirati tehnologije potrebne za funkcioniranje
malih i srednje velikih mreznih okruzenia,

« Planirati, izgradivati i odrzavati racunalne mreze bazirane na zicnim ili bezi¢nim
komunikacijskim medijima,

« Vrednovati suvremene operacijske sustave implementirati tehnologije
adekvatne zahtjevima i poslovnim okruzenjima,

« Instalirati, konfigurirati i upravljati operacijskim sustavima i mreznim servisima u
sloZzenim mreznim okruzenjima

« Instalirati, konfigurirati i upravljoti operacijskim sustavima i mreznim servisima u
okruzenjima otvorenog koda (engl. Open Source),

« Planirati, vrednovati i uspostaviti slozenija sistemska riesenja bazirana na
virtualizaciji IT infrastrukture,

« Implementirati, konfigurirati i odrzavati autentikacijske sustave i sustave baza
podataka,

« Vrednovati i primijeniti standarde, metode i tehnike za analizu sigurnosnih
prijetnji i borbu protiv sigurnosnih ugroza unutar IT sustava,

« Analizirati poslovnu okolinu te planirati i implementirati racunarstvo u oblaku
(engl. Cloud) u poslovnom okruzeniju.

Jezici, tehnologije i alati koje student poznaje

« Mrezne tehnologije

o Usmijeravanije i preklapanje u racunalnim mrezama (static, RIP, EIGRP,
OSPF, redistribucija, filtriranje prometa, razne varijante failovera, HSRP
itd.)

o Sigurnost racunalne mreze (ACL, PortSecurity, DHCP snooping, DAI itd.)

o Tuneliranje u racunalnoj mrezi (IPv6, migracija IPv4 na IPv6, IPSec razne
varijante implementacije, DMVPN, migracija $2S na DMVPN Dual Hub...)

o Mrezne tehnologije telekom okruzenja (BGP, MPLS L3 VPN)

o Vatrozidi nove generacije (Fortinet vatrozid, VPN tuneli, kontrola
aplikacija, antispam, URL filtering itd.)

o Bezi¢ne racunalne mreze (Site survey, standalone AP i WLC upravljani AP)

o Nadzor i odrzavanije racunalne mreze (Wireshark, backup, SNMP, NTP,
PRTG itd.)

« Klijentska i serverska infrastruktura
o Operacijski sustav Windows - server (AD, DNS, DHCP, PowerShell, SQL,
Exchange 2019., Storage, File Server, backup&restore, High Availability itd.)
o Operacijski sustav Windows - klijent (CPU, RAM, diskovi, RAID, procesi,
sigurnost Itd.)
o Operacijski sustav Linux - (KVM, SMB, NFS, firewall, SELinux, upravljanje
dozvolama, korisnicima, grupama, postfix, MySQL, PostgreSQL, Apache itd.)

« Virtualizacijske platforme i okruzenje racunarstva u oblaku
o Hyper-V (Virtualna ra¢unala, virtualni diskovi, SCVMM, PowerShell itd.)
o Office365/ Microsoft 365
o VMware vSphere, VMware vCenter
o OpenStack
o Azure
o SharePoint Online

=]



Jezici, tehnologije i alati koje student lako moze savladati Priiediplomski strucni Studii digitalnog

« Tehnologije koriStene u slozenim mreznim okruzenjima Clrketin a
« Tehnologije koristene u virtualnim okruzenjima m g

« Tehnologije koristene u okruzenjima racunarstva u oblaku

« Tehnologije koristene u kontekstu ra¢unalne sigurnosti Vriieme izvodenia struéne prakse
« Standardi, procedure i politike koristene u IKT sustavima

« Kori&tenie informacijskih sustava Tilekom 5. semestra studija (3. godina studija)
« Sustavi za nadzor i upravljanje IKT infrastrukturom ECTS bodovi

» Tehnoloski Sltlsi?OVI za p.odr.skg kgnsmcwno 5 ECTS boda (150 sati)

« Napredne primjene skriptnih jezika

« Opcenito tehnologije koje se koriste u modernim IKT sustavima Trqiqnie struéne prakse

Stru¢na praksa traje 144 sata, a dodatnih 6 sati je predvideno za pisanje
Dnevnika strucne prakse.

Poslovi za koje je student osposobljen

« Raditi u interdisciplinarnim timovima

« Planirati projekt i voditi i upravljati marketinskim i digitalnim projektima

« Definirati i izraditi osnovne elemente marketinske komunikacije

« Primjenjivati kvalitativne i kvantitativne metode istrazivanja trzista

« Planirati, provoditi, analizirati i optimizirati marketinske komunikacijske
kampanije na svim komunikacijskim kanalima (offline i online mediji)

« Izviestavati o uspjesnosti komunikacijskih kampanja

« Izraditi sadrzaj za digitalne komunikacijske kanale

« Upravljati komunikacijom na drustvenim medijima

« Izraditi marketinski komunikacijski plan

« Provoditi usability testiranje

« Planirati, izraditi i optimizirati Internet sjedista

« Optimizirati Internet sjediste za internetske trazilice

« Implementirati analiticke alate za pra¢enje uspjesnosti Internet sjedista

« Prilagodavati vizualne komunikacije u skladu sa zadanim okvirima brenda

« Osmisliti razli¢ite vrste promotivnog sadrzaja (vizualnog, tekstualnog i video

« Upravljati odnosima s klijentom

Stecena znanja i viestine

« Izabrati najbolja prakti¢na riesenja za efikasnu i efektivnu marketinsku
komunikaciju

« Kriti¢ki prosudivati psiholoske, drustvene i ekonomske procese u okruzenju
marketinga

« Odabrati optimalne koncepte verbalne i neverbalne komunikacije u
marketingu

« Odabrati optimalne tehnologijske koncepte primjenijivih digitalnih riesenja

« Valorizirati funkcioniranije korisnickog sucelja i odabrati najbolje riesenje
korisnickog sucelja iz aspekta korisnika i poslovnog aspekta

« Oblikovati djelotvoran i mjerljiv digitalni marketinski projekt sa svim bitnim
sastavnicama, upravljati njime i valorizirati rezultate

« Oblikovati marketinsku komunikaciju na drustvenim mrezama, upravljati
njome i valorizirati rezultate

B



« Oblikovati marketinsku komunikaciju kroz online sustav oglasavania,
upravljati njome i valorizirati rezultate

« Ocijeniti rezultate digitalne interakcije i preporuditi najbolje riesenije za
postizanje konverzijskih ciljeva

« Procijeniti sigurnosne i pravne aspekte digitalnog marketinskog projekta

« Upravljati uspjesnom poslovnom komunikacijom

« Oblikovati marketinsku komunikaciju na mobilnim uredajima, upravljati njome
i valorizirati rezultate

« Kriticki prosudivati funkcioniranje digitalnog drustva

« Odabrati najbolje riesenje skladu s funkcioniranjem EU i globalne legislative,
trzista i financija

« Izmijeriti, rangirati i odabrati najbolje riesenje na temelju financijskih
parametara za donosenje poslovnih odluka

« Oblikovati najbolje programsko riesenje iz aspekta cilieva digitalnog
marketinga

« Izmijeriti, rangirati i odabrati najbolje riesenje na temelju informacija iz baze
podataka

« Kriti¢ki prosudivati marketinsko djelovanje i komunikaciju kroz prizmu
opc¢eprihvacenih normi etike i morala

Jezici, tehnologije i alati koje student poznaje

« Napredni rad u CMS sustavima (Wordpress, WooCommerce)

« Osnovna znanja o CRM sustavima i marketinskoj automatizaciji

« Koristenje web markup jezika (HTML, css)

« Osnovna znanja o programskim jezicima (javascript, php)

« Poznavanje osnova javascript jezika

« Adobe alati (Photoshop, lllustrator, InDesign)

« Microsoft office alati (Powerpoing, Word, Excel)

« Alati za upravljanje projektima

« Platforme za upravljanje oglasivackim kampanjoma (Facebook Manager,
Google Ads)

« Web analiticke platforme (Google Analytics, Google Tag Manager, Looker
Studio, Search Console)

« Osnovna znanja o alatima za statisticku analizu podataka (SPSS, Excel)

» Osnovna znanja o alatima za planiranje i zakup medija

Jezici, tehnologije i alati koje student lako moze saviadati
« Bilo koji dizajnerski alat

« Bilo koju oglasivacki platformu
« Bilo koji CMS

Prijediplomski strucni studij
multimedijskog racunarstva

Vrijeme izvodenja struéne prakse
Tijekom 6. semestra studija (3. godina studija)

ECTS bodovi
5 ECTS boda (150 sati)

Trajanje struéne prakse

Stru¢na praksa traje 144 sata, a dodatnih 6 sati je predvideno za pisanje
Dnevnika strucne prakse.

Poslovi za koje je student osposobljen

« Prepoznati i interpretirati primjenjive informacijske teorije te suglasja s
multimedijskim sadrzajima, u praksi

« Osmisliti inovativna riesenja ili/i inovativne adaptacije trenutnih riesenja kako

bi generirani sadrzaji i informacije bile prikazane kroz ve¢ ustaljene trendove

« Koristiti istrazivacke metode kao i aktivne analize te sprovesti dobivene
zakljucke kroz zahtjeve klijenata, korisnika i informacijskih sustava

« Adaptirati postojeca i kreirati nova poslovna riesenja i prilike kroz osvijezeni
pristup prezentiranju i vizualnom rieSavanju problema

« Upravljati mikroprocesima projekta od korisnika do ¢lanova tima

« Valorizirati prioritete projekata te adekvatno sprovesti njihovu izvedbu kroz
prizmu efekta rezultata, isplativost i viemenski utroSak

« Prepoznati utjecaj socijalnih mreza, organizacija i poslovanija kroz koje se
moze implementirati multimedijalni informacijski sustav

« Sprovesti kreativnu ideju u poslovni plan

« Samostalno organizirati put vlastite nadogradnje znanja $to kroz prakti¢no
iskustvo sto kroz verificiranje znanja putem certifikacijskih ispita

« Planirati i voditi projekte na nivou cijelog tima ljudi razli¢itih zaduzenja

« Samostalno izvesti projekt prema odredenim i usvojenim standardima,
tehnologijama i metodologijoma sprovedbe i predocavanija istog

Stecena znanja i viestine

« Izgraditi multimedijske sustave analizirajuci poslovne zahtjeve kroz najbolja
prakti¢na riesenja

« Prepoznati i definirati razlicite koncepte izgradnje 2D animacije kroz
aplicirane alate

« Analizirati realne prizore stvarnih objekata te isto konstruirati u virtualnom
smislu kroz adekvatnu upotrebu osvjetlienja i postavki digitalne fotografije
te njene obrade

« Konstruirati ergonomske i funkcionalne prikaze sucelja usporeduijuéi ih s
postojecim valorizirajuéi postojeé¢e trendove i rutine u koristeniju

« Poznavati i koristenje modernih tehnika obrade zvuka te upotrebe
adekvatnih racunalnih alata



« Poznavati racunalnu obrade videa i post produkcije te koriStenje adekvatnih
racunalnih alata u pripremi video sadrzaja

« Identificirati glavne razvojne smijernice interaktivnih web riesenja te
konstruirati adekvatna riesenja

« Izgraditi web sustave upotrebom adekvatnih programskih jezika te njihovih
riesenja

« Pristupiti rieSavaniju problema multimedijske interaktivnosti kroz
razumijevanije web server tehnologija

« Izradivati jednostavnije aplikacije za mobilne platforme i uredaje

Jezici, tehnologije i alati koje student poznaje

« programerska znanja na visokoj razini i u podrucju modernih objektno
orijentiranih tehnologija (.NET i Java)

« znanja programiranja baza podataka na Oracle tehnologiji

«interaktivne web tehnologije bazirane na socijalnim mrezama

« multimedijski digitalni sadrzaj (video, audio)

«2D i 3D animacije

« Dizajn korisni¢kog sucelja

*Web 2.0

« Audio/video tehnologije

«HTML, CSS

« 3D modeliranje i animacija

« dizajn korisnickog sucelja

« izgradnja multimedijskih sustava

« obrada digitalnih fotografija (razliciti alati za obradu digitalnih fotografija)

« obrada zvuka (napredna obrada zvuka i kreativna manipulacija zvuénog
signala)

« postprodukcija videa

Jezici, tehnologije i alati koje student lako moze savladati

« Frameworks - Inferno JS, Ember JS, Backbone JS, Vue JS, Angular JS,
Preact, Mithril, Cycle JS -

« Alati za obradu videa

« Alati za obradu rasterskih slika

« Alati za kreiranje i obradu vektora

« Alati za kreiranje i teksturiranje 3D modela

Prijediplomski strucni studij oblikovanja
trzisnih komunikacija - Dizajn

Vrijeme izvodenja struéne prakse
Tilekom 4. semestra studija (2. godina studija)

ECTS bodovi
5 ECTS boda (150 sati)

Trajanje struéne prakse

Strucna praksa traje 144 sata, a dodatnih 6 sati je predvideno za pisanje
Dnevnika strucne prakse.

Poslovi za koje je student osposobljen

«Kreirati viastita vizualno komunikacijska riesenja u kojima se vidi poznavanije
problematike i metodologije vizualnog komponiranja, perspektive, prostora,
granica, forme, tonskog, koloristi¢kog te zlatnog reza

« Osmisliti i promisljati kompozicijske elemente te elemente jezika vizualnog
oblikovania (ilustracije, crteze, tipografiju, fotografiju)

« Smisleno koristenje temeljnih metoda trziSnog komuniciranja, kreativnog
jezinog izrazavanija te upotreba vizualno-komunikacijskih strategijo u
kreativnoj industriji

« Kreirati uz teoriju oblikovanija i konceptualnom vizualnom metodom razne
potrebe crtacka i idejna rieSenja na kojima se vidi poznavanje metodologije
izrade vizualnog predloska u raznim prikladnim medijima

« Vrednovati i analizirati sloZzene probleme iz podrucja struke koristenjem
temeljnih trzisnih koncepata, psihologije oblikovanja trzisnih komunikacija te
ponasanija potrosaca

« Analizirati razne materijale trzisnih komunikacija, strategije te portfolio i
nacine prikupljanja i obrade materijala stvorenih prema klijentu, i na temelju
njih zakljucivati o nacinima konceptualizacije i izrade vlastitih materijala

Stecena znanja i viestine

« Predlagati inovativna riesenja u podrucju oblikovanja vizualnih komunikacija
kritickom analizom i vrednovanjem aktualnih spoznaja, modela i riesenja
iz podrucja struke, upotrebom ,riesenja najboljih praksi“ te poznatih i
modificiranih vizualnih problema

« Kreirati, obraditi i izraditi elemente vizualnog oblikovanija iz razli¢itih
okruzenja i medija (mockup, ilustracija, fotografija i sl.) u gotov prezentacijski
vizualni materijal.

« Kreirati viastita tipografska riesenja na temelju razumijevanija i poznavanija
metodologije i problematike izrade tipografije i baratanja oblikovnim
izricajnim sredstvima u cjelini prema nekom trziSnom zadatku

« Analizirati i potom sintetizirati znanja i spoznaje, kako bi isto mogli primijeniti
unutar planiranja, projektiranja i implementacije unutar procesa oblikovanja
trzisnih komunikacija sluzeéi se domacim i stranim izvorima znanja



« Kreirati elemente portfolia i vlastitog brenda za (samo)promociju,
komunikaciju vlastitog kreativnog sadrzaja na trzistu

« Analizirati trzisni nalog (kreativni brief) prema tehnikama i metodama
umjetnicke direkcije u trzisnoj komunikaciji koriste¢i zadane elemente
vizualnog oblikovanja

« Aplicirati psihologiju i ucinak svijetla i boje na razne vizualne izricaje od
ilustracije i fotografije pa sve do videa i produkcije multimedijskog sadrzaija,
radi poveéanija Citljivosti, prilenosa informacija i povezivanja elemenata

« Smisleno voditi vizualni projekt od pocetka idejnih riesenja do finalne
produkcije i postprodukcije na razli¢itim multimedijskim platformama

« Planirati i predvidjeti elemente korisnickog sucelja kroz mehaniku
funkcioniranja strukture sadrzaja te definirati prikladne postupke
standardizacije prema platformama internet okruzenja

« Razluciti kauzalnosti i kompleksnosti vizualnog oblikovanja proizvoda te
aplicirati isto na digitalne sadrzaje u vidu drugacijeg pristupa i inovativnijeg
razmatranja trziSne komunikacije

Jezici, tehnologije i alati koje student poznaje

« Adobe lllustrator, Photoshop

« Adobe InDesign

« Adobe Animate

« After After Effects

« Adobe Premiere Pro

« Microsoft Office Powerpoint, Word, Excel
«Rad s grafi¢kim tabletima

« Rad s olovkama, uglienom i bojom

Jezici, tehnologije i alati koje student lako moze savladati
« Koristenje alata i metodologija za graficki dizajn
« Koris$tenje alata i metodologija za produkt dizajn
« Izrada ilustracija za potrebe vizualnih komunikacija
« lzrada video materijala

Prijediplomski strucni studij oblikovanja
trzisnih komunikacija - 3d dizajn

Vrijeme izvodenja strucne prakse
Tilekom 4. semestra studija (2. godina studija)

ECTS bodovi
5 ECTS boda (150 sati)

Trajanje struéne prakse

Strucna praksa traje 144 sata, a dodatnih 6 sati je predvideno za pisanje
Dnevnika struc¢ne prakse.

Poslovi za koje je student osposobljen

« Kreirati vlastita vizualno komunikacijska riesenja u kojima se vidi poznavanje
problematike i metodologije vizualnog komponiranja, perspektive, prostora,
granica, forme, tonskog, koloristickog te zlatnog reza

« Osmisliti i promisljati kompozicijske elemente te elemente jezika vizualnog
oblikovania (ilustracije, crteze, tipografiju, fotografiju)

« Smisleno koristenje temeljnih metoda trziSnog komuniciranja, kreativnog
jezicnog izrazavanija te upotreba vizualno-komunikacijskih strategija u
kreativnoj industriji

« Kreirati uz teoriju oblikovanja i konceptualnom vizualnom metodom razne
potrebe crtacka iidejna riesenja portreta, figure, akta, predmeta na
kojima se vidi poznavanje metodologije izrade vizualnog predloska u raznim
prikladnim medijima

« Vrednovati i analizirati sloZzene probleme iz podrucja struke koristenjem
temeljnih trzisnih koncepata, psihologije oblikovanja trzisnih komunikacija te
ponasanja potrosaca

« Analizirati razne materijale trziSnih komunikacija, strategije te portfolio i
nacine prikuplianja i obrade materijala stvorenih prema prema klijentu, i
na temelju njih zakljucivati o nacinima konceptualizacije i izrade vlastitih
materijala

Stecena znanja i vjestine

« Predlagati inovativna riesenja u podrucju oblikovanija vizualnih komunikacija
kritickom analizom i vrednovanjem aktualnih spoznaja, modela i riesSenja
iz podrucja struke, upotrebom ,riesenja najboljih praksi“ te poznatih i
modificiranih vizualnih problema

« Kreirati, obraditi i izraditi elemente vizualnog oblikovanija iz razli¢itin
okruzenja i medija (3D model, mockup, ilustracija, fotografijai sl.) u gotov
prezentacijski vizualni materijal.

« Kreirati vlastita tipografska rieSenja na temelju razumijevanija i poznavanija
metodologije i problematike izrade tipografije i baratanja oblikovnim
izricajnim sredstvima u cjelini prema nekom trziSnom zadatku

B



« Kreirati elemente portfolia i viastitog brenda za (samo)promociju,
komunikaciju vlastitog kreativnog sadrzaja na trzistu (drustvene mreze,
forumi, portalii sl.)

« Aplicirati psihologiju i ucinak svjetla i boje na razne vizualne izricaje od
ilustracije i fotografije pa sve do videa i produkcije 3D sadrzaja, radi
povecanija Citljivosti, prijenosa informacija i povezivanja elemenata

« Smisleno voditi vizualni projekt od pocetka idejnih rieSenja do finalne
produkcije i postprodukcije na razli¢itim multimedijskim platformama

« Planirati i predvidijeti elemente korisnickog sucelja kroz mehaniku
funkcioniranja strukture sadrzaja te definirati prikladne postupke
standardizacije prema platformama digitalnog okruzenja

« Kreirati receptivnom i perceptivnom i konceptualnom metodom za razne
potrebe likovna riesenja rozlicitih predmeta, vozila, elemenata i objekata,
interijera i elemenata eksterijera, na kojima se vidi poznavanie alata,
metodologije izrade i optimizacije topologije 3D modela

« Kreirati konceptualnom metodom razna animacijska riesenja za razne
upotrebe, pri c¢emu riesenja ukljucuju primjerenu stru¢nu metodologiju izrade
raznih kostura za animaciju, jednostavne animacije objekata, animacije
likova i karakterne animacije, i pokazati karakter forme vezane uz pokret

Jezici, tehnologije i alati koje student poznaje
« Cinema 4D
e Zbrush
«Blender
«Krita
« Adobe lllustrator, Photoshop, After Effects
«Rad s 3D printerima
«Rad s grafickim tabletima
« Microsoft Office Powerpoint, Word, Excel
«Rad s olovkama, uglienom i bojom

Jezici, tehnologije i alati koje student lako moze savladati

« Koristenje alata i metodologija za digitalno kiparstvo
« Koristenje alata i metodologija za 3D modeliranje

« Koristenje alata i metodologija za 3D animaciju

« lzrada ilustracija za potrebe vizualnih komunikacija
«lzrada video materijala
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